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Infrodugéio:

No modulo de STC-5 foi-me entregue uma proposta de trabalho
para reflectir sobre um tema especifico.

Vou falar dos equipamentos que utilizo em casa, que formacéo
obtive para manusear tais equipamentos e as vantagens que
atribuiu a sua utilizacao.

Depois vou falar das partes que compOem cada um desses
equipamentos, os softwares que utilizo, tipo de ecra que tenho e
0S varios existentes.

Depois vou falar da influencia da radio e da televisdo na minha
vida, falar do prime-time, seguidamente o impacto da internet na
sociedade assim como as suas vantagens e desvantagens, 0
papel da internet na difusao de bens culturais, a minha utilizacéo
da internet, redes sociais, para que utilizo e & quanto tempo a
utilizo.

Depois vou explicar o que € um byte, mega e outras unidades de
medida e para terminar o desenvolvimento da transmissao da
informac&o ao longo da historia relacionando-os com a evolucao
das estruturas socialis.

Para terminar dar a minha conclusao acerca de isto tudo.



REFLEXAO

Em casa uso muito o computador e a impressora no meu
dia-a-dia, porque como ando num curso necessito de
utilizar. As vantagens € que gracas a iSso consigo fazer o
meu trabalho mais rapidamente e apresenta-lo muito
melhor. Com o computador elaboro o trabalho e com a
Impressora imprimo-0s para poder entregar ao formador
em condicoes.

Um computador funciona gracas
a uma motherboard (placa-mée)
onde sao inseridos 0s varios
componentes que criar 0 corpo e
depois €& revestido por uma
caixa. Existe varios tipos de
computadores. Eu utilizo o
portatil, porque alem de ser mais
leve, posso também transporta-
lo para todo o lado comigo e
mesmo nao tendo uma ficha
para o ligar, ele tem uma bateria
gue me permite ter ele ligado
durante um X tempo.




Na motherboard, temos, 0s varios componentes que Sao:
placa de rede (que nos permite aceder a internet por
modem ou por wirleess), placa grafica (que permite jogar
jogos com uma melhor qualidade), memdria interna/ RAM
(que define a velocidade e reaccao do computador, que
pode ir desde Gb até Gb, ou mais), disco rigido (memoria
de armazenagem, para armazenar dados, fotografias e
outras coisas que nos faz falta), processador (responsavel
pela velocidade de processamento dos dados, velocidade
medida por MHz, quanto mais MHz de clock tem um
computador, mais rapido € seu processamento), teclado
(onde digitamos os dados), um monitor (onde visualizamos
os dados, imagens, entre todos, tendo este varias
polegadas desde 10pl a 17pl), um rato que neste caso num
portatil e um rato touch pad (rato incorporado no proprio PC
que serve para dar ordens ao computador sobre o que
gueremos fazer ou pesquisar), e por fim temos o gabinete
gue é o que envolve isto tudo num designe variavel e ao
gosto de cada um.
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A impressora funciona tal e qual um computador
em termos de hardware, também ela sendo
constituida por uma mother board (placa mae),
nela temos 0s componentes que vao fazer com
gue ela imprima o documento. Nao sei muito
mais sobre o seu hardware mas mais ou menos
gualquer um de nos sabe para que ela serve.

QUERIDO, QUE TAL DOAR-MOS ESTA IMPRESSORA
PARA A IGREJA E COMPRARMOS UMA NOVA PARA NOS ?
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Bem eu no meu caso utilizo o Sistema Operacional da
linha Windows, da Microsoft, o Windows €é apresentado
em diversas versbes o mais actual sao Windows 2000,
Millenium, XP ou agora mais recente o Vista. Eu utilizo o
vista. Também utilizo o Windows Media Player;
Windows Photo Gallery ; DVD Play ; Windows Movie
Maker, Cyber link DVD Suite e Microsoft® Office Home
e Student 2007.

O Windows possui caracteristicas que fazem parte do
sistema de funcionamento padréo, entre estes temos, a
area de trabalho (desktop, ambiente de trabalho onde
temos tudo o que fazemos e programas utilizados).
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No meu portatil tenho um
ecra/// de 15,6" canal
simples LVDS HD
BrightView, e a sua
resolucao e de 1366 x 768
( segundo a informacao
retirada da caixa do
computador). Mas existe
muitos mais tipos de ecras.
Temos os LCD'S que
geralmente utilizamos em
casa, a nhova televisao,
mas agora também ja com
entradas adaptadas para
ligar a um computador.

No que toca a radio ndo oico muito, mas vejo muita
televisdo e uso mais para ver documentarios e posso
dizer que se ela tem influéncia em mim € na informacao
gue nos € transmitida e que muitas das vezes nem
sempre corresponde a realidade, mas tambéem
podemos aprender muito vendo televiséao.
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Claro que a televisdo nao € s6 um meio de informacao,
também € um meio de entretenimento para nés adultos e
criangas, no meu caso que adoro ver o Disney chanel e
filmes. Nas compras nao me influenciam muito, porque
tudo o que compro tem que ser a0 meu gosto e se vejo
algo num andncio que me agrade nao vou s0 compra-lo
porque eles dizem que é bom, néo, eu prefiro escolher e
chegar a loja. Mas no caso de muitas pessoas nao, que
ate com os canais de telemarketing passam horas e horas
a ver aquilo e a comprar tudo que |Ihes apresentam na
publicidade.

O horério nobre, por exemplo entre os intervalos de uma
telenovela temos sempre a publicidade de 15 a 20
minutos, e que tendo em conta influencia muitas das
pessoas. Eu no meu caso irrita-me que fagam este tipo
de pausa tao grande, quando estamos relaxadas a ver a
nossa telenovela. Prime time é exactamente o mesmo, e
em baixo deixo um exemplo que saiu no Diario de
Noticias sobre as sondagens entre as cadeias de
televisao.



Ex: ATVI venceu o sabado ao obter um share de 26,2%, a
frente da SIC com 19,5% e da RTP1, com 13,5%. Uma
vitdria valorizada pelo facto de a estacdo ter também
conseguido a lideranca no horario nobre (prime time),
faixa que concentra o maior volume de investimento
publicitario, com um share de 33,3%. Isto enquanto a SIC
se ficou pelos 28,9%.Mas a estacao de Queluz continuou
pela noite fora a vencer. No periodo do late night (24.00-
26.30), a TVI registou um share de audiéncia de 32,9%, a
RTP1 foi a segunda com 18,6% e, em terceiro, veio a SIC
com uma quota de 17,6%. Para estes resultados
contribuiram os desempenhos de programas como Bon
Chic, de José Castelo Branco, as 24.35. Com uma
audiéncia media de 4,6% este programa registou 33% de
share.

Shares para 2007-01-20 > > > 22.2 4.8 | 29.9 | 28.4 147

Dados de audiéncia retirados do e-telereport.com

Top 5 de Programas para Sabado, 20 de Janeiro de 2007

# | Canal Inicio Descricdo Rat%  Shro%o
1 RTPL | 20:00:00 |TELEJORNAL 13.5 | 34.3
2 SIC 20:00:00 |JORNAL DA NOITE 13.4 | 34.2
3 [s1d 22:28:00
4 VI 21:18:50 |MORANGOS COM ACUCAR IV 12,4 | 319
5 VI 22:23:46 |DOCE FUGITIVA iy | eRRRe
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Assim, no caso da internet, o acesso indevido a sites de
conteludos reservados, improprios, legais ou ilegais,
muitas vezes sem acesso limitado, pode levar a
informac&o nociva, caso de conteudos especificos para
adultos, pornografia, pornografia infantil, racismo, ideias
extremistas, jogo, mas também contactos pessoais,
contactos potenciais por parte de pessoas mal
intencionadas, que usam o correio electronico, salas de
chat, instant messaging, foruns, grupos de discussao,
praticas comerciais e publicitarias nao-éticas que, nao
distinguindo a informacéo da publicidade, podem levar ao
engano, a fraude, mas também ao uso compulsivo e
abusivo deste meio de comunicacao, bem como a
violacdo dos direitos de autor, resultante da copia,
partilha, adulteracdo ou pirataria de conteudos protegidos
pela lel, tais como programas de computador, textos,
Imagens, ficheiros de audio e/ou video, para fins
particulares, comerciais ou de plagio em trabalhos
escolares ou outros, pode resultar em graves problemas
de natureza juridica e até financeira.
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Eu como utilizadora da internet, uso muito para
aceder as muitos sites de pesquisa e nao so. Utilizo
muito as redes sociais como forma de conhecer novas
pessoas de outros paises e também do meu claro,
utilizo o hi5, facebook, badoo, e desde os meus 15
anos que utilizo estes meios como forma de
descontrair e sair um pouco da rotina.



O sistema que utilizo
para aceder a internet e
a ZON da TV CABO e
nunca mudei para outro
porque  estou  muito
contente com este
sistema, mas existem
muitos outros como a
cabo visdo, sapo, CIix,
canguru, Vodafone, entre
outros. Também existe as
placas 3G que alguns
computadores ja vem
com 0 suporte instalado
e temos a wirless que é
uma placa de rede que
vem incorporada no
computador e gue
permite alcancar rede de
outros modems que
estes o permitem.
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O que quer dizer unidades de medida?

1 Byte= 8 Bits

1 Kbyte= 1024 Bytes
1 Megabyte= 1024 Kbytes
1 Gigabyte= 1024 Megabytes...

Sl prefixes

1000" 10" Prefix Symbol Short scale Long scale Decimal equivalent in S1 writing style

10°
i
o' 10°
0002 107
000" 10"

§ 8 8§8888§8

107 yotta- |Y
10" |zette- |2
10% joxa E
10 peta. P
107 tera |T

oig- |6
mega- (M
kilo- |k
hecto- 'h

deca- da

0’ 10° |

w-m 10-1

deck d

000281102 | centi- (¢
000! 107 il |m
0007 10 | micror |
000 107 nano- n
000 11072 pico- p
000 107" fomto- f

Cw-o 10-!3

itto- |

0007 107! zepto- 2

000 10

yocto- |y

Septilion | Quadrillion 11000 000 000 000 000 000 000 000
Sextillion | Triliard (thousand trllion) |1 000 0O 000 000 000 000 000
Quintilion | Trilion 1,000 000 000 000 000 000
Quadrilion | Biliard (thousand billion) 1000 000 000 000 000
Trillon Bilion 1000 000 000 000
Bilion Milliard (thousand million) 1 000 000 000
Milion 1000000
Thousand 1000
Hundred 100
Ten 10 |
One 1 )
Tenth 01 .
Hundredth 001 ‘
Thousandth 0.001 I
Millionth 0.000 001
Billionth | Millardth 0,000 000 001
Trilionth ~ Billonth 0,000 000 000 001
Quadrillionth  Biliardth 0.000 000 000 000 001
Quintilionth | Trilionth 0,000 000 00 000 000 001
Sextillionth | Triliardth 0,000 000 000 000 000 000 001
Septillonth | Quadnillonth 0.000 000 000 000 000 000 000 001
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Para os computadores,
representar 256 numeros
binarios € suficiente. Por
iISS0, 0s bytes possuem 8

- bits. Basta fazer os calculos.

Como um bit representa
dois valores (1 ou O0) e um
byte representa 8 bits,
basta fazer 2 (do bit)
elevado a 8 (do byte) que é
igual a 256.

Isto € 0 que sei porque tirei uns cursos de informatica em
2003, pouco me lembro mais que isto que aqui descrevo
mas algo do que sei ai falo. Por exemplo quando sacamos
uma musica a velocidade de transferencia da musica em
relacdo a um filme pode ser muito mais rapido, e tambem
temos de ter em conta a internet que utilizamos, no meu
caso uso € a de 20mb = 20480 kbytes.



O ser humano sempre se preocupou, ao longo de toda a
historia, em desenvolver procedimentos e técnicas com a
finalidade de analisar, registar, guardar e recuperar
informacdes. A organizacao do conhecimento e a sua
representacdo tornaram-se cada vez mais urgentes, a
medida que o volume de Iinformacdo aumentou.
Actualmente, essa preocupacao tem-se tornado, cada vez
mais, um grande desafio, ja que as inUumeras e profundas
mudancas ocorridas no contexto da comunicacédo mundial
e nas areas de ciéncia e tecnologia causaram um
aumento extraordinario na producéo e intercambio da
informacao nas diversas areas do conhecimento.

O computador permite uma grande velocidade na
comunicacao, uma simulacao (através da demonstracao
visual) e a nao linearidade do texto (possivel pelos links
de conexdes do hipertexto). A transformacao nao se da
apenas na transmissao da mensagem, mas também na
recepcao e interpretacao que cada um dara a mesma,
atraves da mobilidade das relacoes de sentido. Os textos
Informatizados variam muito e se adaptam de acordo com
o leitor. As imagens simuladas funcionam como uma
extensao da imaginacao.




A informatica representa muito mais que uma revolucao
nas formas e meétodos de geracao, armazenamento,
processamento e transmissao da informacéo. A
possibilidade de se explorar o texto de maneira interactiva
introduziu o conhecimento por simulacdo. Dessa forma,
podemos concluir que a oralidade (dramatizacoes, ritos,
musicas, entonacao de voz), a escrita (fundamentalmente
o0 alfabeto) e a imprensa constituem tecnologias da
informacdo, pois correspondem a utilizacdo de alguma
forma de conhecimento organizado (gerado e disseminado
via informacao) para estimular e desenvolver o proprio
processo de construcéo da historia da humanidade.
Pode-se dizer que passamos da era Guttenberg (do livro) a
era electronica (do livro e da imagem virtual), mas as
novas midias nao substituiram completamente as antigas.
As midias electronicas no seu conjunto constituem as
ferramentas mais importantes para entender as
transformacdes culturais que acompanham a passagem do
moderno ao pdés-moderno.




CONCLUSAO:

As tecnologias da informacédo e comunicacao, atraves
do computador e da internet vieram trazer a todos a
possibilidade de estar em todo o lado, a toda a hora e
momento. A nocao de espaco e de tempo alteraram-
se, pois, virtualmente, podemos estar em qualquer
lado. Esta é a realidade do ciberespaco, uma
realidade que hoje se vive, assumindo-se uma
iIdentidade (avatares), uma vida propria, caso do jogo
Second Life, por exemplo. A velocidade de um clik
entramos em mundos desconhecidos e conhecemos
pessoas, construindo um mundo novo, cheio de
relagoes, links e hiperlinks; estas s&o as auto-estradas
do mundo virtual, do ciberespaco. No entanto, se as
vantagens sao mais que muitas, as desvantagens sao
também  significativas, pois como  qualquer
iInstrumento/meio, pode ser bem ou mal utilizado,
dependendo das intencgoes.
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